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FUNDAMENTACION

El siguiente programa presenta una serie de unidades correspondientes a la
asignatura Introduccion a la Computaciéon de la carrera: Ingenieria de Computacion,
Ingenieria Eléctrica, Ingenieria en Mantenimiento Mecénico e Ingenieria en
Telecomunicaciones, en el cual se pretende que el estudiante estructure un
pensamiento légico que le permita desarrollar algoritmos.

El programa incluye tres (3) unidades.

I Unidad: La Informatica y el Computador.
I Unidad: Algoritmo.
i Unidad: Introduccion a los lenguajes de programacion.

Conforme a la naturaleza del curso y a las modalidades y estrategias de
ensefianzas sugeridas por la U.F.T., el docente emplearé las siguientes: Revision de
literatura. Explicacion teérica — practica. Discusién estructurada. Talleres. Dinamica de
grupo.

Se recomienda una sélida preparacion y revisién previa a cada sesion de
aguellos temas que seran tratados. Ademas de las tareas de estudio individual, se
sugiere formar grupos de estudio estables, para intercambiar notas y opiniones,
resolucion de ejercicios propuestos en clase reforzar colectivamente las destrezas
conceptuales y practicas.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Elaborar algoritmos estructurados con las sentencias de Pseudolenguaje
existentes para tal fin traduciendo los mismos a un lenguaje de programacion
apropiados de acuerdo al nivel de aprendizaje.



UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

LA INFORMATICA Y EL COMPUTADOR

IDENTIFICAR

DURACION

5 SEMANAS

EVALUACION

25%

LOS ORIGENES DE
INFORMATICA, LA ESTRUCTURA GENERAL
DEL COMPUTADOR, SOFTWARE, SISTEMAS
Y SUS AREAS DE APLICACION.

LA

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION
1. Seiialar el origen de la informatica y e  La informatica. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
sus areas de aplicacion. e Historia de la Informatica. — Eercicios d
2. Describir las caracteristicas de las |s  Origen del computador. Revision de | *Ejercicios de
generaciones  existentes  del|s Generacion y  evolucién literatura. | Desemperio.
computador. electrénica de computadores. Ex,p!lcamon Ejelmplp,s de
3. Diferenciar las estructuras |, Arquitectura  general  del teérica - | aplicacion.
fundamentales  del  computador computador. practlca., _ y
(CP.U, unidad de memoria, |, Hardware: Unidad de Tallgr tgonco -Intera}cmon en el
dispositivos de entrada y salida, procesamiento central, memoria — practico. aula virtual
flujos de control y de datos). principal, dispositivos de entrada Dinamica de *Exposici
4. Identificar la aplicabilidad de los lid grupo. Xposiciones
: y salida. R imie | modalidad video.
S'Ste’.“.as- N e Sistemas: Definicion, econocimie
5. ldentificar la aplicabilidad del caracteristicas. clasificacién nto de .
software. e Software: Tipo:s caracterl'sti.cas componente -Mqterlales
: , . S, didéacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Evaluacién formativa.
Prueba corta.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD 1i OBJETIVO TERMINAL
ALGORITMOS DEMOSTRAR HABILIDAD Y DOMINIO DE
DURACION ENTRADAS, PROCESOS Y  SALIDAS
REALIZANDO ALGORITMOS
5 SEMANAS ESTRUCTURADOS CON INSTRUCCIONES EN
PSEUDOLENGUAJE.
EVALUACION
25%

ESTRATEGIAS DE

OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION

1. Identificar datos alfabéticos, Definicion de algoritmo, PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
alfanuméricos, numéricos enteros y caracteristicas. — ———
numericos reales. Tipos de datos. (definicién de |®  Revision de | Ejercicios de

2. Clasificar  variables  constantes, datos, simbolos  (ntmeros, Iltere!tura_.l Desempefio.
acumuladores y contadores. letras, caracteres especiales, |*  Explicacion Ejemplos de

3. Demostrar el manejo de operaciones contadores, acumuladores). tedrica- aplicacion.
aritméticas y paréntesis, escribiendo Operadores aritméticos: pr{;lctlca. »
expresiones en notacion (definicién, jerarquia. Uso de|® Método -Inlterqcth|olr1 enel
computacional y evaluacidon hasta paréntesis). practlc.ol de | aula virtua
llegar a su minima expresion. Transformacién de expresiones actuacion. -

4. |dentificar los datos de entrada, aritméticas en notacion | ¢ Taller ‘EXPOSICION?S
proceso mediante la aplicacién de la computacional. tedrico- modalidad video.
metodologia para la resolucion de la Metodologia para resolucién de pfaC“_C_O- Material
metodologia para la resolucion de problemas. »  Ejercicios. d_dqterlaes
problemas. Estructuras de un algoritmo Ejemplos. |ﬁ_ct|cc()j$

5. Formular algoritmos con (secuencial, selectiva vl Talleres mulimedia
instrucciones de Pseudolenguaje. respectiva). grupales.

Disefio en Pseudolenguaje.
Codificaciéon  del algoritmo
enpseudolenguaje.

Corrida o prueba del algoritmo
en enpseudolenguaje.
Ejercicios.

e Estudio de

casos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Prueba corta.
Prueba larga.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD IlI

OBJETIVO TERMINAL

INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE
PROGRAMACION

DESARROLLO

DURACION

6 SEMANAS

EVALUACION

50%

DE

DEMOSTRAR HABILIDAD Y DOMINIO EN EL
PROGRAMAS
LENGUAJE ESTRUCTURADO.

EN

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION
Discriminar entre los tipos de|e Definicion de programas. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
lenguajes de programas. e Tipos de programas (fuente, —
Demostrar dominio del uso de objeto). * Revision de *Ejercicios de
lenguajes de programacion pascal. | e  Compilador, interpretador. literatura. Desempefio.
: ’ ' S e Explicacion | Ejemplos de
e Tipos de lenguajes (bajo nivel, b IR
medio nivel). teorica- aplicacion.
e Lenguaje de programacion prgctlca. -
e Método sInteraccion en el

pascal 6 lenguaje C:

- Operaciones de entrada y
salida pascal 6 Lenguaje C.

- Instalacion del lenguaje de
programacion pascal.

- Componentes del menu de
lenguaje de programacion
de pascal.

- Ejercicios.

- Estructura de un programa g:;?ﬁgg%n de | aula virtual
en pascal ¢ en lenguaje C. : o

- Reglas para la|® Taller “Exposiciones
programacion estilo usando tegrico- modalidad video.
pascal. préctico. .

- Tipos de datos pascal 6|°® Ejercicios. *Materiales
Lenguaje C. Ejemplos. didacticos

- Estructuras de control|® Talleres multimedia
(secuencial, selectiva y grupa!es.
repetitiva) pascal 6 C. e Estudio de

casos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Evaluacion larga.
Evaluacién corta.
Evaluacién formativa

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial
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